Regulamin uczestnictwa w wydarzeniu
Fantasy & Magic Con 2026

(wersja z dnia 25.01.2026 r.)
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§1. Postanowienia ogolne

. Niniejszy regulamin okre$la zasady uczestnictwa w wydarzeniu Fantasy & Magic Con

2026 (dalej zwanym: Wydarzeniem), w tym prawa i obowigzki uczestnikéw, gosci,
wystawcow, tworcow, medidw oraz organizatora.

Wydarzenie odbgdzie si¢ w dniach 11-12 lipca 2026 roku na Torze Stuzewiec przy ul.
Putawskiej 266, 02-684 Warszawa, z czego dnia 11 lipca 2026 w godzinach 10:00-
21:00 oraz 12 lipca 2026 w godzinach 10:00-18:00.

. Wydarzenie planowane jest jako impreza masowa w rozumieniu ustawy z dnia 20

marca 2009 r. o bezpieczenstwie imprez masowych.

Organizatorem wydarzenia jest Raccoon Business Kinga Zgorzelska, prowadzaca
dziatalno$¢ gospodarcza pod nazwa Raccoon Business, wpisana do Centralnej
Ewidencji i Informacji o Dziatalno$ci Gospodarczej, NIP: 8222418750, z siedziba
przy Alejach Jerozolimskich 123A, 02-017 Warszawa, pigtro 18 (dalej zwana
Organizatorem).

Celem Wydarzenia jest promocja kultury i sztuki fantastycznej, ze szczegdlnym
uwzglednieniem literatury, filméw i seriali, gier oraz cosplay, a takze integracja
spoteczno$ci mito$nikdw tych dziedzin.

Uczestnictwo w Wydarzeniu oznacza zapoznanie si¢ z niniejszym regulaminem oraz
akceptacje jego postanowien w catosci.

Osoby tamigce zasady regulaminu bgda wypraszane z Wydarzenia, bez mozliwos$ci
powrotu.

§2. Warunki uczestnictwa i sprzedazy biletow
Udzial w Wydarzeniu jest mozliwy po nabyciu biletu lub uzyskaniu akredytacji.

. Bilet uprawnia do wstepu do ogolnodostepnych stref wydarzenia, tj. hali wystawcow,

sal warsztatowych, sal z prelekcjami, sceny gtowne;j, atrakcji plenerowych itd.
Organizator zastrzega, ze niektore punkty programu s3 limitowane i mogg by¢
dodatkowo platne np. autografy wybranych gosci, photo-op z go§émi specjalnymi czy
spotkania typu meet&greet.

Sprzedaz biletoéw online rozpocznie si¢ 29 stycznia 2026 r. o godz. 12:00 i bedzie
prowadzona wylacznie za posrednictwem platformy Tixx.

Sprzedaz biletéw online bedzie mozliwa do 8 lipca 2026 do godz. 23:59 lub do
wyczerpania biletow.

Sprzedaz karnetéw online na dodatkowo ptatne punktu programu bedzie limitowana
i mozliwa do 26 czerwca 2026 do godz 23:59 lub do wyczerpania puli. Sprzedaz
karnetow na miejscu bedzie uzalezniona od tempa poruszania si¢ kolejki do
poszczegodlnego goscia.

Dostepne bilety w sprzedazy online:

Bilet jednodniowy — sobota (11 lipca) — 80 PLN

Bilet jednodniowy — niedziela (12 lipca) — 65 PLN,

Karnet dwudniowy (11-12 lipca) — 130 PLN.

Karnet dwudniowy early-access (11-12 lipca) — 150 PLN
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Jesli pula biletow online nie zostanie wyczerpana, mozliwa bedzie sprzedaz biletow
stacjonarnie w dniach trwania wydarzenia:

e sobota (11 lipca) — 100 PLN,

e niedziela (12 lipca) — 85 PLN.

Karnety dwudniowe nie beda dostgpne stacjonarnie.
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Dzieci do lat 12 moga wej$¢ na teren wydarzenia na podstawie biletu wydarzenia
Fantasy & Magic Con Junior (13 PLN za 1 dzien wydarzenia). Opiekun dziecka musi
jednak zakupi¢ standardowy bilet. Szczegotowe informacje dotyczace honorowania
biletow znajduja si¢ na https://junior.fantasymagiccon.pl/

Dzieci do 6 r. z. obowigzuje wstep bezplatny.

Bilety nie podlegaja zwrotowi ani wymianie, z wyjatkiem sytuacji, gdy wydarzenie
zostanie odwotane przez Organizatora lub gdy Organizator wprowadzi istotne zmiany
w regulaminie. Za istotne zmiany uznaje si¢ w szczego6lno$ci zmiang daty, miejsca
wydarzenia lub zasad bezpieczenstwa. Wowczas uczestnik ma prawo do zwrotu
biletu, a zwrot zostanie dokonany tg samg metoda ptatnosci, ktdra zostat zakupiony
bilet.

Zakup biletu jest rtOwnoznaczny z wyrazeniem zgody na przestrzeganie niniejszego
regulaminu oraz regulaminow stanowiacych jego zataczniki.

Akredytacje sg przeznaczone dla:

tworcow programu (prelegentéw, prowadzacych panele i warsztaty),

go$ci wydarzenia,

wystawcow,

artystow z Alei Tworcow,

medidw,

0sob, ktore wygraty bilety w konkursach partneréw wydarzenia.

Akredytacje bedzie mozna odebrac:

e w piatek 10 lipca 2026 r. w godz. 12:00 - 21:00,

e w sobote 11 lipca w godz. 8:00 - 21:00,

e w niedziele 12 lipca w godz. 8:00 - 16:00.

Odbior akredytacji odbywa sie po okazaniu dokumentu tozsamosci.

Akredytacje sg imienne i nie mogg by¢ przekazywane osobom trzecim.

§3. Wstep i identyfikacja uczestnikow

. Przy wejsciu na teren wydarzenia kazdy uczestnik zobowigzany jest do okazania

biletu i wymiany go na obowiazkowa opaske identyfikacyjng.

Odbior opasek i (nieobowigzkowych) identyfikatoréw bedzie mozliwy:

e w piatek 10 lipca 2026 r. w godz. 14:00 - 21:00,

e w sobote 11 lipca w godz. 8:00 - 21:00,

e w niedziele 12 lipca w godz. 8:00 - 17:30,

Opaska jest dowodem prawa wstepu na teren wydarzenia i musi by¢ noszona przez
caly czas jego trwania. Zerwana lub uszkodzona opaska traci waznos¢ 1 nie uprawnia
do ponownego wejscia. Osoba bez opaski zostanie wyproszona z terenu wydarzenia.
W przypadku zerwania opaski na terenie wydarzenia, mozliwe jest wydanie duplikatu
przed wyjsciem z terenu wydarzenia, za okazaniem zerwanej opaski. Nowa opaska
musi by¢ zatozona przy Organizatorze.

Kazdy uczestnik otrzyma smycz z identyfikatorem zawierajacym kod QR,
umozliwiajacy dostep do programu wydarzenia w wersji elektronicznej oraz
numerami alarmowymi. Identyfikator stuzy wylacznie celom informacyjnym

1 organizacyjnym. Podstawa prawa wstepu na teren Wydarzenia jest opaska.
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Organizator zastrzega sobie prawo do kontroli opasek i identyfikatorow przez stuzby
porzadkowe lub Obstuge Konwentu.

§4. Udzial osob niepelnoletnich.
Dopuszcza si¢ udziat 0séb niepelnoletnich, na zasadach podanych ponize;.
Dzieci do 12 roku Zycia moga wejs¢ na podstawie biletu na Fantasy & Magic Con
Junior (zgodnie z §2.7).
Dzieci i mlodziez do lat 16 beda wpuszczane tylko pod opieka osoby doroste;.
Mtodziez w wieku 16-18 lat bedzie wpuszczana pod opieka osoby dorostej lub na
podstawie zgody rodzica/opiekuna prawnego. Wzor zgody bedzie dostepny na stronie
Organizatora w zaktadce fantasymagiccon.pl/zgody.
Organizator zastrzega prawo do weryfikacji wieku uczestnikow.

§5. Zasady bezpieczenstwa i zachowania

. Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania przepisOw prawa, zasad bezpieczenstwa

oraz polecen organizatora, obstugi technicznej, stuzb porzadkowych oraz Obstugi
Konwentu.

Zabrania si¢ wnoszenia na teren Wydarzenia broni (palnej i biatej), materialow
wybuchowych oraz innych przedmiotéw niebezpiecznych, ktore moga stanowic
zagrozenie dla zycia lub zdrowia uczestnikow, w szczeg6lnosci wskazanych w art. 8
ust. 2 ustawy o bezpieczenstwie imprez masowych.

. Na terenie wydarzenia obowigzuje catkowity zakaz wnoszenia oraz spozywania

alkoholu, narkotykéw oraz jakichkolwiek substancji psychoaktywnych. Osoby
spozywajace lub znajdujace si¢ pod wptywem tych substancji zostang niezwlocznie
usunigte z terenu wydarzenia bez prawa powrotu.
Dla os6b palacych bedzie wyznaczona palarnia. Obowigzuje zakaz palenia papieroséw
oraz e-papierosOw poza terenem palarnii.
Osoby zachowujace si¢ agresywnie w stosunku do innych uczestnikow, gosci,
tworcow, wystawcow lub organizatorow zostang wyproszone z terenu wydarzenia bez
mozliwos$ci powrotu.
Dotykanie, obejmowanie, fotografowanie lub filmowanie innego uczestnika wymaga
jego wyraznej zgody. Osoby dopuszczajace si¢ molestowania, ngkania lub przemocy
(w tym seksualnej) wzgledem innych uczestnikéw zostang natychmiast usuniete
z terenu Wydarzenia, a organizator moze wezwac Policje.
Ochrona ma prawo do sprawdzania bagazy uczestnikow pod katem bezpieczenstwa.
Ochrona oraz Organizator maja prawo do sprawdzania elementéw cosplay pod katem
bezpieczenstwa.
Na terenie wydarzenia funkcjonuje Obstuga Konwentu, ktérej zadaniem jest dbanie
o bezpieczenstwo, porzadek i komfort uczestnikow.
e (Czlonkowie Obstugi Konwentu sg oznaczeni kamizelkami odblaskowymi z logo
wydarzenia.
e W sktad Obstugi Konwentu wchodza ochroniarze oraz inne osoby dzialajace
z ramienia Organizatora.
¢ Do Obstugi Konwentu nalezy zglasza¢ wszelkie niepokojace sytuacje, konflikty,
przypadki agresji lub naruszenia regulaminu.
Naruszenia regulaminu mozna rowniez zgtasza¢ do Organizatora telefonicznie pod
numerem podanym na identyfikatorze oraz mailowo na adres
bezpieczenstwo@fantasymagiccon.pl.



11. Na terenie Wydarzenia obowiazuje zakaz prowadzenia dziatalno$ci handlowej lub
promocyjnej bez zgody Organizatora.

12. Na terenie Wydarzenia obowigzuje zakaz wprowadzania zwierzat (z wyjatkiem pséw
asystujacych).

13. Na terenie Wydarzenia obowigzuje zakaz zaktocania programu Wydarzenia lub
naruszania komfortu innych uczestnikow.

14. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy zgubione, pozostawione lub
skradzione na terenie wydarzenia.

15. Uczestnicy zobowigzani sg do poszanowania mienia Organizatora i innych
uczestnikdw. W przypadku zniszczenia wyposazenia, uczestnik ponosi
odpowiedzialno$¢ materialng.

§6. Zasady dla tworcow, wystawcow, gosci i mediow

1. Tworcy programu (prelegenci, prowadzacy warsztaty, prowadzacy konkursy, zespoty
wiosek itd.) oraz gos$cie maja wstep bezplatny, zgodnie z zasadami okreslonymi
w Regulaminie Tworcow Programu.

2. Wystawcy uczestniczg w wydarzeniu na zasadach okreslonych w Regulaminie
Wystawcow, ktory zostanie opublikowany 1 lutego 2026.

3. ArtySci z Alei Tworcow dziatajg zgodnie z Regulaminem Alei Tworcow, ktory
zostanie opublikowany 1 lutego 2026.

4. Akredytacje medialne przyznawane sg zgodnie z informacjami na stronie
fantasymagiccon.pl/dla-mediow oraz z zasadami okreslonymi w Zasadach dla
Mediow.

§ 7. Zasady ogolne dotyczace kostiumow

1. Ponizsze zasady dotycza wszystkich 0sob uczestniczacych w Wydarzeniu
w kostiumach (zwanych réwniez cosplayerami), niezaleznie od tego, czy sa zgtoszone
do konkurséw, pokazow lub parad cosplay.

2. Celem niniejszego regulaminu jest zapewnienie bezpieczenstwa, poszanowania,
réznorodnos$ci oraz komfortu wszystkich uczestnikow Wydarzenia.

3. Kazdy cosplayer jest zobowigzany do noszenia opaski uczestnika w sposéb widoczny
przez caly czas przebywania na terenie Wydarzenia.

4. Kostium nie moze zakloca¢ porzadku, blokowac przejs¢, drog ewakuacyjnych,
stanowisk wystawcow ani scen programu.

5. Organizator zachgca do interakcji 1 fotografii w duchu wzajemnego szacunku,
otwartosci i1 akceptacji.

§ 8. Kostiumy - zasady i ograniczenia
1. Kostiumy muszg by¢ wykonane z materiatéw bezpiecznych, nie powodujacych
zagrozenia dla uczestnikow, mienia ani infrastruktury Wydarzenia.
2. Niedozwolone sg kostiumy zawierajace:
e ostre lub metalowe elementy,
e bron (palng i bialg) oraz inne przedmioty niebezpieczne, ktdre moga stanowic
zagrozenie dla zycia lub zdrowia uczestnikow, w szczego6lnosci wskazanych w art.
8 ust. 2 ustawy o bezpieczenstwie imprez masowych,
¢ substancje brudzace, sypkie, toksyczne lub o intensywnym zapachu,
e clementy pirotechniczne, dymne lub §wietlne o duzej mocy (np. lasery,
stroboskopy),
a takze stroje o charakterze obscenicznym, pornograficznym lub nawolujagcym do nienawisci.



. Obowigzuje zakaz cosplayowania osob publicznych pehiacych funkcje wtadzy (np.

prezydentow, premieréw, postow, ministrow, dziataczy partyjnych, liderow ruchow
politycznych), a takze jakichkolwiek kostiumow o charakterze agitacyjnym lub
propagandowym. Zakaz obejmuje zarowno rzeczywiste postacie polityczne, jak

1 satyryczne lub karykaturalne przedstawienia wspotczesnych osob publicznych.

3.1 Dopuszczalne sa natomiast postacie fikcyjne o watku politycznym, np. Padmé

Amidala (Gwiezdne wojny), Tyrion Lannister (Gra o tron), Chancellor Palpatine, Mon
Mothma, Imperator Cleon z Fundacji, czy Snow z Igrzysk $mierci, o ile nie nawigzuja
bezposrednio do wspotczesnych politykdw.

. Obowigzuje rowniez zakaz cosplayowania postaci zwigzanych z rzeczywistymi,

obowigzujacymi w Polsce religiami, w tym m.in. postaci takich jak Jezus, Mahomet,
papiez, ksiadz, biskup, rabin, imam, siostra zakonna, w sposob realistyczny lub
parodystyczny.

4.2.Dopuszczalne s3 nawigzania do popkulturowych reinterpretacji motywow religijnych,

jesli postac jest czescig utworu fikcyjnego i przedstawiana w kontekscie popkultury,

np.:

e Bog / Chuck Shurley, aniot Castiel, aniot Gabriel, Lucyfer, Jack oraz inne postaci

z Supernatural,

Kaznodzieja (Jesse Custer) oraz Aniot Cassidy (Preacher),

Siostra Anne Marie, Lucyfer oraz inne postaci z Constantine/Hellblazer,

Maggie Murdock / Grace, ojciec Paul Lantom (Daredevil),

Mephisto (Marvel Comics/MCU)

Loki i Puck w przebraniu papieza i biskupa, Lucyfer, Kain i Abel oraz inne postaci

z The Sandman,

Aziraphale i Crowley oraz inne postaci z Good Oments,

Lucyfer Morningstar, Mazikeen, Michat oraz inne anioty z Lucyfer,

Metatron / Archaniot Gabriel (Dogma),

Sheogorath i Vivec (Elder Scrolls),

Archaniot Michat, Archaniot Gabriel (Legion, Dominion),

Bog 1 Szatan w interpretacjach z gier lub komikséw (Spawn, Darksiders, Diablo

V)

Hellboy (Hellboy)

e Jinu, Derpy, Sussie, Baby Saja, Abby Saja, Mystery Saja, Rumi oraz inne postaci
z KPop Demon Hunters.

¢ Postaci z filmu Zakonnica

Interpretacje musza by¢ jednoznacznie popkulturowe i fikcyjne. Na wej$ciu na Wydarzenie
uczestnik moze zosta¢ poproszony o wskazanie postaci, ktorej cosplay wykonuje. Posta¢
bedzie weryfikowana za pomoca przegladarek internetowych.

S.

Organizator ma prawo poprosi¢ o zmiang, modyfikacj¢ lub zdjecie elementu
kostiumu, jesli uzna, Ze narusza on powyzsze zasady lub godzi w uczucia religijne czy
przekonania uczestnikow.

§ 9. Rekwizyty i bezpieczenstwo

. Na teren Wydarzenia nie wolno wnosi¢:

e broni palnej, pneumatycznej, gazowej, ASG i replik zdolnych do strzatu,
e ostrych przedmiotow i broni bialej (nozy, mieczy, bagnetow, grotow),

¢ materialow wybuchowych, tatwopalnych lub toksycznych,

¢ urzadzen emitujacych dym, ogien lub silne §wiatlo.
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Uczestnik probujacy wnie$¢ prawdziwg bron (palng lub biatg) zostanie wykluczony
z Wydarzenia bez mozliwos$ci powrotu.

Dopuszczalne sg rekwizyty wykonane z bezpiecznych materiatow (pianka EVA,
karton, drewno, plastik, druk 3D, zywica itp.), pod warunkiem ze nie majg ostrych
krawedzi ani nie emitujg huku, $wiatta lub gazu.

Kazdy rekwizyt moze zosta¢ skontrolowany (np. pod katem ostrosci) przez Obstuge
Konwentu lub ochrong przy wejsciu lub w trakcie wydarzenia.

Rekwizyty uznane za niebezpieczne moga zosta¢ zarekwirowane przez Obstuge
Konwentu i oddane uczestnikowi po Wydarzeniu.

Rekwizyty nalezy przechowywac w sposob bezpieczny i nie pozostawiony bez
nadzoru.

Uczestnik ponosi petng odpowiedzialnos$¢ za szkody powstate w wyniku uzywania
swojego kostiumu lub rekwizytu.

§ 10. Fotografowanie i prywatnos$¢

. Uczestnicy wyrazaja zgode na utrwalanie swojego wizerunku przez Organizatora

i media w zakresie niezbednym do promocji Wydarzenia.

Kazdy uczestnik ma prawo odmowi¢ wykonania zdj¢cia lub nagrania swojego
wizerunku przez osoby prywatne.

Osoby fotografujace lub filmujace sa zobowigzane do przestrzegania zasad
poszanowania prywatnosci 1 uzyskiwania zgody przed publikacja materiatu
przedstawiajacego konkretng osobe.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za publikacje materialdow wykonanych
przez osoby trzecie.

§11. Odpowiedzialnos¢ Organizatora
Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za zdarzenia wynikajace z
nieprzestrzegania Regulaminu przez uczestnikow.
Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za osoby niepetnoletnie pozostawione bez
opieki wbrew postanowieniom Regulaminu.
Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za szkody wynikle z dziatan osob trzecich,
o ile nie ponosi za nie odpowiedzialno$ci na podstawie obowigzujacych przepisow
prawa.
Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania wydarzenia z przyczyn niezaleznych
(np. sita wyzsza, decyzje administracyjne, klgski zywiotowe). W takim przypadku
uczestnikowi przystuguje zwrot kosztu biletu.
Organizator ma prawo dokumentowaé przebieg wydarzenia w formie zdj¢¢, nagran
audio 1 wideo oraz wykorzystywac je w materiatach promocyjnych i archiwalnych.

§12. Przetwarzanie danych osobowych i wizerunku
Administratorem danych osobowych uczestnikow jest Organizator.
Dane osobowe przetwarzane sg w celach:
¢ realizacji wydarzenia i obstugi sprzedazy biletow,
e obstugi rejestracji 1 kontaktu z uczestnikami,
e promocji wydarzenia (w przypadku zdj¢¢ i nagran).
Dane sg przetwarzane zgodnie z obowigzujacymi przepisami, w tym RODO.
Wizerunek uczestnikéw moze by¢ utrwalany jako element wydarzenia publicznego
1 wykorzystywany w celach dokumentacyjnych i promocyjnych Organizatora, zgodnie
z art. 81 ust. 2 pkt 2 ustawy o prawie autorskim oraz przepisami RODO.
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§13. Postanowienia koncowe
Regulamin obowigzuje wszystkich uczestnikéw wydarzenia.
Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w regulaminie.
e W przypadku wprowadzenia zmian wplywajacych na warunki uczestnictwa,
uczestnik ma prawo do rezygnacji i zwrotu biletu.
¢ Aktualna wersja regulaminu bgdzie publikowana na stronie fantasymagiccon.pl.
W sprawach nieuregulowanych niniejszym dokumentem zastosowanie majg przepisy
prawa polskiego.
Wszelkie pytania i zgloszenia nalezy kierowac za posrednictwem formularza
kontaktowego oraz adresow mailowych w zaktadce Kontakt na stronie wydarzenia
(https://fantasymagiccon.pl/kontakt/).



